
รหัสชุมนุม 13 
 

ชื่อชุมนุม  เกมต่อสนุกพิชิตค ำคม 
วัตถุประสงค์ 
 ๑.   เพื่อฝึกปฏิภาณไหวพริบในการต่ออักษรไทยให้ถูกต้องตามหลักภาษาไทย  
 ๒.  เพื่อให้เกิดความสนุกเพลิดเพลิน และน าไปใช้ประโยชน์ได้จริงในชีวิตประจ าวัน 
ขั้นตอนด ำเนินกิจกรรม 
 ๑.  ให้แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม "ค าคม" ฝึกเล่นภายใต้ค าชี้แนะของครูในระยะแรก  
 ๒.  ครูอธิบายกติกาการเล่นกิจกรรม "ค าคม" แนะน าเทคนิคการเล่นให้ได้คะแนนมากกว่าฝ่ายตรง    
      ข้าม  
 ๓.  จากนั้นให้นักเรียนท ากิจกรรม "ค าคม" อย่างอิสระโดยค านึงถึงความถูกต้องของค าศัพท์ 
กำรวัดประเมินผล 
๑.   มีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมไม่น้อยกว่า   80 % 
๒.   ตรวจค าศัพท์  
๓.   สังเกตจากการท ากิจกรรมกลุ่ม   
ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 
 ๑.  นักเรียนมีความรู้เรื่องค าศัพท์มากยิ่งขึ้น 
 ๒.  มีความสนุกเพลิดเพลินและใช้เวลาว่างให้เกิดประโยชน์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


